Los manuales proporcionados con este programa son reproducciones digitales fieles de los manuales 
impresos originales. Algunos contenidos podrían resultar inapropiados para los jugadores actuales. 
Asimismo, es posible que incluyan referencias a funciones del juego no disponibles en esta versión, así 
como a información obsoleta para el consumidor (por ejemplo, garantías e información de contacto). 


Para obtener más información sobre este producto, consulta el siguiente sitio web: 
www.nintendo.com 
Para obtener asistencia técnica, consulta el manual de instrucciones de la consola Wii U o 
visita: 
support.nintendo.com 


Para obtener información sobre la clasificación por edades de este o cualquier otro título, 
consulta el sitio web correspondiente a tu región. 
PEGI (Europa): www.pegi.info 
USK (Alemania): www.usk.de 
Classification Operations Branch (Australia): www.classification.gov.au 
OFLC (Nueva Zelanda): www.classificationoffice.govt.nz 
Rusia: minsvyaz.ru/ru/doc/index.php?id_4=883 


Este sello garantiza que Nintendo ha comprobado 


el producto y que cumple nuestros exigentes f Original N 
requisitos de fabricación, fiabilidad y potencial | | 
de entretenimiento. Busca siempre este sello \ Sealof / 


cuando compres juegos y accesorios para asegurar 


\ Qual 
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IMPORTANTE: Lee con atención la información sobre salud y seguridad de este manual antes de utilizar 
la consola, un disco o un accesorio de Nintendo®. 


Compatible con ESTE JUEGO ES COMPATIBLE 


CON LOS MODOS 50 Hz (576i) 
= Y 60 Hz (480i). 


Compatible con 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 

ESTE JUEGO DE NINTENDO NO ESTA DISE—ADO PARA SU USO CON UN DISPOSITIVO ILEGAL. EL USO 
DE CUALQUIER DISPOSITIVO DE ESTA INDOLE ANULARA LA GARANTIA DE TU PRODUCTO NINTENDO. 
LA COPIA DE LOS JUEGOS DE NINTENDO ES ILEGAL Y QUEDA TERMINANTEMENTE PROHIBIDA POR 
LAS LEYES NACIONALES E INTERNACIONALES DE PROPIEDAD INTELECTUAL. 


LICENSED BY 


TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. Wii IS A TRADEMARK OF NINTENDO. 


Actualización del menú de Wii 


La primera vez que insertes el disco en la consola, 
se comprobará si está actualizada. Si no lo está, 
aparecerá la pantalla de confirmación de la 
actualización de Wii. Selecciona ACEPTAR para 
continuar. Ten en cuenta que la actualización podría 
tardar varios minutos y añadir canales al menú de Wii. 
La consola Wii debe tener la última actualización del menú de Wii para que se 
reproduzca el disco. 


NOTA: Una vez realizada la actualización, si el Canal Disco sigue sin mostrar el 
título del disco insertado, será necesaria una segunda actualización. En ese caso, 
repite el procedimiento anterior. 


Los canales añadidos al actualizar el menú de Wii se guardarán en la memoria 
de la consola Wii si hay espacio suficiente. Estos canales se pueden borrar en la 
pantalla de gestión de datos en las opciones de Wii y posteriormente pueden 
volver a descargarse desde el Canal Tienda Wii sin ningún coste adicional. 


Al actualizar el menú de Wii, es posible que se detecten modificaciones de hard- 
ware o software no autorizadas. Las actualizaciones pueden detectar y eliminar el 

contenido no autorizado y la consola podría dejar de funcionar tras una actualización. 
La no aceptación de la actualización puede inutilizar este juego o futuros juegos. 

Ten en cuenta que Nintendo no garantiza que los programas o accesorios no 

autorizados sigan funcionando con la consola Wii tras esta u otras actualizaciones 
del menú de Wii. 


Inicio 

Inserta el disco de ZACK 8 WIKITM En BUSCA DEL 
TESORO DE BARBAROS en la ranura para discos de la 
consola Wii™ . La consola se encenderá automáti- 
camente y aparecerá la pantalla de 
advertencia sobre salud y seguridad. Cuando 
la hayas leído, pulsa el Botón A. La pantalla de 
advertencia sobre salud y seguridad aparecerá al encender la consola Wii, 
independientemente de si hay o no un disco insertado. 


Apunta al Canal Disco en la pantalla del menú de Wii y pulsa el Botón A. 


Se mostrará la pantalla del canal. Apunta a COMENZAR y pulsa el Botón A. 


Aparecerá la pantalla de advertencia sobre el 
uso de la correa. Comprueba que tienes la correa 
bien puesta y pulsa el Botón A. 
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Se mostrarä la pantalla del titulo. 


Para obtener más información sobre salud y seguridad, así como sobre la configura- 
ción y el funcionamiento de los accesorios compatibles con este título, consulta 


las siguientes secciones de los manuales de instrucciones correspondientes: 


Cómo usar la correa del 
mando de Wii 


Capítulos “Cómo usar el 

mando de Wii” y “Cómo usar 
el Nunchuk™” del manual de 
instalación de la consola Wii 


Modo 60 Hz (480i), 
modo EDTV/HDTV 
(480p) 


Capítulo “Configuración de Wii 
y gestión de datos” del manual 
de canales y configuración de 
la consola Wii 


USO DE LA CONSOLA Wii”..... 2 
INICIAR EL JUEGO ........... 3 
PANTALLA DE INICIO. ........ 4 
OBJETIVO DEL JUEGO........ 5 
USO DEL MANDO DE Wii...... 6 
USOS DE WIKI COMO CAMPANA 8 
CURSOR GUÍA .............. 9 
HirameQ”. A 10 
REFUGIO... o... .... 11 
FALLAR Y REVIVIR......... 12 
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(— 2 450 DE LA CONSOLA wit 


PRECAUCIÓN: USA LA CORREA DEL MANDO DE Wii 
Pasa la mano por el lazo de la cor- 
rea y sujeta el mando de Wii con 
firmeza. Ajusta el cierre para que 
no se suelte la correa, pero sin que 
te apriete demasiado. El cierre 
debe estar solo lo bastante ajusta- 
o como para que la correa no se 
mueva. 


PRECAUCIÓN: Agarra siempre firmemente el mando de Wii. Para 
evitar que se te escape, usa siempre la funda del mando de Wii 
(RVL-022) y la correa; de lo contrario podrías dañar el mando o 
cualquier objeto que haya a tu alrededor, o incluso causar lesio- 
nes a otras personas. La funda del mando de Wii protegerá el 
mando en caso de que se caiga o salga disparado accidentalmen- 
te. Antes de ponerte a jugar, asegúrate de que guardas suficien- 
te distancia con las personas y objetos que te rodean. Si tienes 
las manos húmedas o sudorosas, deja de jugar y sécatelas antes 
de continuar. El mando de Wii detecta incluso los movimientos 
más ligeros, así que no es necesario moverlo de manera brusca 
ni violenta. 

ADVERTENCIA: Este producto no es apto para niños menores de 
36 meses. La correa del mando de Wii podría enrollarse en el 
cuello. 


£ SF INICIAR EL JUEGO 


O Introduce el disco de Wii de ZACK E WIKI": EN BUSCA DEL TESORO DE 
BARBAROS en la ranura para discos de la consola Wii. Al encender la 
consola Wii, aparecerá la pantalla de inicio. Lee las instrucciones y pulsa 
el botón A para continuar. 


Nota: La pantalla aparecerá aunque el disco de Wii se inserte después de 
encender la consola Wii. 


O Apunta al canal de la unidad de disco en el menú de Wii y pulsa 
el Botón A para continuar. 


Aparecerá la pantalla del canal. 
Apunta a Iniciar y pulsa el botón A. 


©) Aparecerá la pantalla sobre la correa 
del mando de Wii. Pulsa el botón 


A para comenzar a jugar. 
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Si pulsas el botón fi en la pantalla de inicio, aparecerá la pantalla de selección de datos. El 
Cuaderno de bitácora de pirata puede almacenar hasta 3 partidas guardadas. fipunta a los 
datos que desees y pulsa el botón fi. Para regresar a la pantalla de inicio, apunta al icono 


Atrás y pulsa el botón fi. r 
PANTALLA DE SELECCION 
DE DATOS 


PANTALLA DE INICIO 
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Apunta a INICIAR y 
pulsa el botón A 
para comenzar la partida 


con los datos seleccionados. 


Apunta a BORRAR y C BORRAR | 


pulsa el botón fi para 
eliminar los datos seleccionados. 


RENCIA SOBRE GUARDAR DATOS 


Este juego emplea una función de autoguardado que requiere 1 bloque de 
memoria para guardar datos. Ten cuidado al borrar datos ya que, una vez 
eliminados, no es posible recuperarlos: 


No te olvides de pulsar el botón + en el refugio para abrir la pantalla de 
pausa y, a continuación, regresar a la pantalla de Iniclo antes de apagar la 
consola. 


nan y 


Para completar cada fase, localiza el cofre 
oculto y hazte con el tesoro que contiene. 


Cuando superes una fase, la siguiente estará 
disponible. El juego acaba cuando superas 


PANTALLA DEL REFUGIO 


y 


Selecciona el MAPA DEL MUNDO 
para jugar en el refugio. 


Apunta al lider, el capitán Hulk, y pulsa el botón 
A para abrir la pantalla de selección de zona. 
Apunta a la zona que desees y pulsa el botón fi 
para abrir la pantalla de selección de fase. 


Apunta a la fase que deseas jugar en la pan- 
talla de selección de fase y pulsa el botón fi. 
A continuación, apunta a JUGAR y pulsa el 
botón fi para comenzar la partida. 


Mos: 


> e wo 


s” 


a Y ii 


En este juego, las formas de usar el mando de Wii varían en 


PUNTERO Laformaconveneondl - función del objeto que esté sujetando el personaje, como una 


Mover cursor N de sujetar el sierra o una palanca. 


mando de Wii 
se muestra 


(A) BOTÓN a la derecha. 


Comprobar/ficeptar 
Examinar/Mover 


/ A \ BOTÓN 
<= E] Boron © 
> A Abrir el menú de pausa 
V Vista de la cámara/Cancelar 
po £ a) Le 


VISTA NORMAL N O BoTóN 


Saltar video (cuando aparece 
"SALTAR" en la pantalla) 


Ver cómo sujetar el mando de 
Wii (al interactuar con objetos 
y resolver enigmas) 


* Utiliza el icono VISTA GENERAL 


de la cámara 


para cambiar la (1) BOTÓN 


configuración. 


Invocar a la Pista Oráculo 


izquierda y a la derecha. ¡Wiki 
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USOS DE WIKI COMO CAMPANA 


GUÍA 
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Los HirameQ (HQ) miden el poder imaginativo, 
f la energía y el valor de los jugadores, es decir, 


las características necesarias para resolver los 
Y enigmas y encontrar el tesoro. 


Existe un HQ estándar que debes lograr para su- 
perar cada zona. Cuanto mayor sea el número HO, 
más difícil será la zona. 


Apunta al botón Nivel HQ y pulsa el botón fi para ir 
a la pantalla que muestra el nivel HQ de dicha zona. 


Una vez completada la zona, podrás ver la clasifi- 
cación, que se basará en la puntuación HQ más alta. 


¿A qué esperas para tratar de conseguir la mayor 
puntuación HQ? 
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Compra Muñecas Oráculo y Tiques de Re- 
nacimiento para ofrecérselos a la Oráculo. 


Repasa los controles del 
mando de Wii para el juego. 


~ MAPA DEL MUNDO 
Selecciona una fase y una 
zona para jugar. 


Obtén información sobre 
los tesoros y enemigos que 
has descubierto. 


Repasa datos como el 
número de pistas utilizadas 
y el tiempo total de juego. 


$ 
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Escucha los rumores varios que circulan por ahí. f \ 
¡Puede que te sean útiles! N 


Comprueba las diferentes partes de 
Barbaros que has encontrado. 
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Conforme avances en el juego, aparecerán nuevos persona- 
Jes en el refugio. Hay muchos más tesoros escondidos por el 
mundo además de las partes del cuerpo de Barbaros... Puede 
que cierto explorador esté dispuesto a ayudarte a localizar 

todos esos tesoros para que los añadas a tu colección. 
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Si caes en una trampa o te ataca un monstruo, es 
posible que falles y no puedas completar la fase. En la 
pantalla de fallo, apunta a REVIVIR y pulsa el botón 
A para invocar a la Pista Oráculo, que te ayudará 

a regresar al punto anterior al fallo, de forma que 
puedas intentarlo de nuevo. 


PANTALLA 
DE FALLO 


Para revivir, necesitas disponer de 


Tiques de Renacimiento para ofre- Ronse) oswyavuclvetatcomenzan 


cérselos a la Pista Oráculo. Recoge las esando sa haya pario 
monedas que encuentres en la zona 


y utilizalas para comprar Tiques de 


Renacimiento en la tienda de Abuelita. 


A veces cometerás algún error 
que te impedirá seguir avan- 
zando en una zona. 

Elige REVIVIR y la Pista 
Oráculo te dirá si estás 
atascado o no (no necesitarás 
Tiques de Renacimiento). 


CULT” vistas o 


Cuando no sepas cómo resolver 
un enigma y estés atascado, 
pulsa el botón 1 y la Pista 
Oráculo vendrá para ayudarte. 


Si quieres recibir una pista, 


s cerle una Muñeca Oráculo. Recoge las E 
EE que encuentres en la zona y compra Muñecas 
en la tienda de Aibuelita. LA 


Puedes volver a 

consultar pistas que 

ya hayas recibido 4 
(no necesitarás una i 


Muñeca Oráculo 
para recordar pistas). 


Cuando estés atascado 
y no puedas completar 
la fase, la Pista 
Oráculo proclamará 
"Habéis cometido un 
gran error": 


